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Flak en Ferrocarril 
 

El jugador alemán puede cambiar el Flak en Ferrocarril por cualquier objeto de 
tierra y desplegarlo de la siguiente manera: 
 

Lo coloca estando desactivado, (Ilustración de la izquierda) 
 

 
 

y puede moverlo adelante un espacio en cualquier dirección una vez durante una 
noche. Después de esto, gira el Flak de tal modo que el lado activado queda 
encarado boca arriba (ilustración de la derecha). Ahora el Flak en Ferrocarril 
consigue un impacto en cuanto la flota de bombarderos alcanza su hex. 
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Flak Cuádruple 
 

El jugador alemán puede cambiar el Flak Cuádruple por cualquier objeto de tierra 
y desplegarlo de la siguiente manera: 

 
Si un Mosquito, volando a baja altitud, alcanza un hex con un Flak Cuádruple, el 
jugador alemán gana dos puntos de victoria. 
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Espejo Acústico 
(Solo para las REGLAS DE EXPERTO) 

 

El jugador alemán puede cambiar el Espejo Acústico por cualquier objeto de 
tierra y desplegarlo de la siguiente manera: 
 
En un hex con un espejo acústico, las medallas no pueden poner fuera de 
servicio ningún flak ni reflector. 
 
Además de esto, en un hex de ciudad, el espejo acústico proporciona una 
defensa civil más eficaz, al advertir a la población por adelantado: El jugador 
Inglés pierde un punto de victoria. 
 
 


